Werkblad Plezier met fossielen
Naam van de leerlingen in de groep…………………………………………………………….

1 Inleiding
Controleer je voorkennis : lees de volgende beweringen en beslis voor elke bewering of ze juist (J)of fout(F) zijn 

Elk levend wezen wordt na de dood een fossiel.
0 juist
0 fout	

Paleontologie is de studie van fossielen.
0 juist
0 fout

Fossielen zijn overblijfselen van ooit levende organismen, geheel of gedeeltelijk omgezet in gesteente. 
0 juist
0 fout

2 Let tijdens het experiment extra op de volgende details 
· Probeer het verschil te zien tussen de afdrukken van verschillende patronen (schelpen). 
· Breng niet te veel vaseline aan op de monsters, want dan zie je geen goede afdrukresultaten! 
· Voeg niet al het water in één keer toe, maar verdeel het gelijkmatig! 
· Laat een volwassene je helpen de schelpen te "verwijderen".

3 Werkwijze
3.1 Giet het gips in een plastic bakje of in een plastic bord.
[image: Afbeelding met persoon

Automatisch gegenereerde beschrijving]
3.2 Voeg water toe om een modderachtig mengsel te maken.
[image: Afbeelding met voedsel, wit, sluiten

Automatisch gegenereerde beschrijving]

3.3 Smeer de schelpen en voorwerpen in met een beetje vaseline
Dompel vervolgens de  de schelp- en zee-egelmonsters in het modderachtig mengsel
[image: Afbeelding met persoon

Automatisch gegenereerde beschrijving]

3.4 Strooi wat zand (een snufje) over de "fossielen". 

3.5. Wacht tot de "zeebodem" is uitgehard ( ongeveer 5 minuten). 

3.6. Veeg eventueel overgebleven "bezinksel" weg.
	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]


3.7. Verwijder voorzichtig de zeeschelpen/egels. 

3.8. Klop in een vloeiende beweging het gips uit de container.




4 Laten we eens kijken wat we geobserveerd en geleerd hebben! 
4.1. Met dit experiment hebben we fossilisatie gesimuleerd. Koppel de juiste ingrediënten aan de voorwerpen/stoffen/processen die daadwerkelijk deelnemen aan fossilisatie!  
	0 gips
	0 fossielen van organismen

	0 zand/vuil/klei
	0 sediment

	0 zee-egels/zeeschelpen
	0 zeebodem




2. Vergelijk de afdrukken!  
2.1. Hoe beïnvloedt de structuur/het uiterlijk van de schelp of het organisme het uiterlijk van de afdrukken? 											-		 

2.2. Waarom hebben sommige organismen een betere afdruk gemaakt dan de andere?
															 

3. Hoe gebeurt fossilisatie? 		
														 

4. Waarom worden we niet allemaal fossielen? 
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