Werkblad Plezier met fossielen
Naam van de leerlingen in de groep…………………………………………………………….

1 Inleiding
Controleer je voorkennis : lees de volgende beweringen en beslis voor elke bewering of ze juist (J°of fout  (F) zijn 

Elk levend wezen wordt na de dood een fossiel.
0 juist
0 fout	

Paleontologie is de studie van fossielen
0 juist
0 fout

Fossielen zijn overblijfselen van ooit levende organismen, geheel of gedeeltelijk omgezet in gesteente. 
0 juist
0 fout

2 Let tijdens het experiment extra op de volgende details 
· Probeer het verschil te zien tussen de afdrukken van verschillende patronen (schelpen). 
· Breng niet te veel vaseline aan op de schelpen, want dan zie je geen goede afdrukresultaten! 
· Voeg niet al het water in één keer toe, maar verdeel het gelijkmatig! 
· Laat een volwassene je helpen de schelpen te "verwijderen".

3 Werkwijze
3.1 Giet het gips in een plastic bakje of in o plastic bord.
[image: Afbeelding met persoon

Automatisch gegenereerde beschrijving]
3.2 Voeg water toe om een modderachtig mengsel te maken.
[image: Afbeelding met voedsel, wit, sluiten

Automatisch gegenereerde beschrijving]

3.3 Smeer de schelpen en voorwerpen in met een beetje vaseline
Dompel vervolgens de  de schelp- en zee-egelmonsters in het modderachtig mengsel
[image: Afbeelding met persoon

Automatisch gegenereerde beschrijving]

3.4 Strooi wat zand (een snufje) over de "fossielen". 

3.5. Wacht tot de "zeebodem" is uitgehard ( ongeveer 5 minuten). 

3.6. Veeg eventueel overgebleven "bezinksel" weg.
	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]


3.7. Verwijder voorzichtig de zeeschelpen/egels. 

3.8. Klop in één beweging het gips uit de container.




4 Laten we eens kijken wat we geobserveerd en geleerd hebben! 
4.1. Met dit experiment hebben we fossilisatie gesimuleerd. Koppel de juiste ingrediënten aan de voorwerpen/stoffen/processen die daadwerkelijk deelnemen aan fossilisatie!  
	0 gips
	0 fossielen van organismen

	0 zand/vuil/klei
	0 sediment

	0 zee-egels/zeeschelpen
	0 zeebodem




2. Vergelijk de afdrukken!  
2.1. Hoe beïnvloedt de structuur/het uiterlijk van het monster het uiterlijk van de afdrukken? 											-		 

2.2. Waarom hebben sommige monsters een betere afdruk gemaakt dan de andere?
- schelp was niet volledig omsloten door gips
- gips was niet volledig uitgedroogd
- onvoldoende of teveel vaseline																	 

3. Hoe gebeurt fossilisatie? 		
Om fossilisatie mogelijk te maken is het noodzakelijk dat de overblijfselen zo snel mogelijk van de zuurstof uit de omgeving afgesloten worden. Dat is zo bij vulkaanuitbarstingen of aardbevingen, wanneer uitgestrekte gebieden met vulkanische as, zand of aarde bedolven worden. De meeste kansen om te fossiliseren komen echter voor in het water (zeeën, meren, rivieren,…). Na het afsterven zinkt het organisme naar de bodem en wordt bedekt met sediment (zand, klei, slib,…). Die sedimenten kunnen dan verharden. Hoe sneller dat gebeurt, hoe groter de kans dat het organisme goed en volledig bewaard blijft.	

Fossilisatie van het ingesloten organsime berust op het geleidelijk vervangen van de oorspronkelijke organische bouwstenen van het organisme door anorganische bestanddelen (mineralen). Meestal is dit een zeer langdurig proces dat honderdduizenden tot miljoenen jaren vergt																				 

4. Waarom worden we niet allemaal fossielen? 
Als een organisme afsterft wordt het meestal door roofdieren verslonden of verteren de zachte bestanddelen vrij vlug onder invloed van bacteriën en schimmels. De hardere bestanddelen blijven langer bewaard: de schelp van een weekdier, het skelet van een vogel, de tanden van een vis… Maar ook die resten zullen meestal vergaan.Slechts in uitzonderlijke omstandigheden kan het organisme aan afbraak ontsnappen en als fossiel bewaard blijven. Dit proces noemt men fossilisatie. Om fossilisatie mogelijk te maken is het noodzakelijk dat de overblijfselen zo snel mogelijk van de zuurstof uit de omgeving afgesloten worden
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